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Comment s'occuper
du blob?

Pour observer le blob et faire des expériences en

classe, nous le placons sur une gélose. C'est un
melange solide d'eau et d'agar-agar (une algue).

Le blob n'aime pas la lumiere, doit pouvoir
respirer et a besoin de nourriture. Il aime les
flocons d'avoine, mais tu vas pouvoir decouvrir
\ ses gouts en faisant des expeéeriences.
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/ La moisissure est son ennem|! \\

| faut le changer régulierement de gélose, |ui
remettre de |la nourriture fraiche chaque jour et

\ enlever l'ancienne avant gqu'elle ne moisisse!j/
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Sssssnis . Preparation de la gélose
® Avantdem'en g

occuper, je me - Faire bouillir 100ml d'eau
- 1 1 1 - s 1
lave les mains, je pt melange a 1g d'agar-agar
désinfecte les = v d | ¢ ¢
- contenants et les - Verser .ans es co.n .enan S
® instruments. @ - Laisser refroidir

La gélose peut se conserver 5 a 6 jours
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ATO Experiences
. Tu te poses plein de questions sur le blob!
® 9 _.3'- £ Note les ci-dessous puis imagine les expériences qui te

permettront d'y répondre!

Tu peux par exemple propaser un aliment & ton blob pour voir s 'aime ou non.
Qu dwx aliments différents pour savoir celui qu'il prefére! Les fiches sur les pages
s&birntes te permetiront de prévoir tes expériences et de nofer tes résultats.
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Choisis 2 ou 3 aliments et
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tel Comment utiliser les fiches suivantes ?

Deviens un vrai scientifique!

Pour cela, apprends a respecter la démarche
scientifique pour répondre a tes questions!

Observation. J'observe mon blob, son environnement, sa
facon de se déplacer...

Question, probléme. En l'observant, il y a quelque chose
gue.-je-ne.comprends.pas,-ou.-que.je-trouve particulier. Je
m’interroge sur un point précis.

Hypothese. Par rapport a la question que je me pose, je
propose une idée de réponse : cest I'hypothese.
'hypothése commence par « Je pense que.. », « Je
suppose que... », « Mon hypothése est que... »

Test d’hypothése, expérimentation. Je mets en place une
expérience en détaillant ses étapes (= je réalise un
protocole). Je peux réaliser des schémas qui expliquent

mon expérience. muniquer €t
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Résultat. Je note avec précision le résultat obtenu. Je peux

réaliser un schéma, un texte, ou encore prendre en photo
le blob.

Conclusion. Le résultat correspond-il a ce que tu attendais ?
Peux-tu valider ton hypothese ? Si oui, tu peux alors faire
une conclusion en repondant a ta question de depart.

Ft si ton expérience a échoué ou ne permet pas de répondre 4 ta question?
Alors, cherche a comprendre pourquoi et recommence! Cela fait partie de ¥
la recherche scientifigue egalement!
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gonuS Les jeux de Blobby
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Aide Blobby a
Bl s rejoindre le
flocon
d'avoinel!
Mots cachés
| 6 X S U K U | R P S C X M agar
K E P P N V H N V H O K D | avoine
Qa L E o I L T P J Y B W 5 C Expenence
ISS
I O 5 L C H K L C 5 5 x C R .
obscunté
V S @ Y E A F A Z A C D L 0© physarum
H E U G L 5 | S S5 R U X E P po'ycema“jm
A A FE E L N M M I U R A R E spore
/| L T P U B L O B M | A O S alpha
blob
C P L HL R T DG AT V T A '
gelose
S H A A A I A E I G E O E N _
micropesanteur
P A B L I J H U E A Y | H T
pesquet
o M ] Ll R R - C F R B N T E
plasmode
R S A M E M B Q

NP D B E U shérote
E E x P E = I E M C E L J E u"icellulaire



/ " N Alpha = la deuxidme mission de Thomas Pesquet

/ E \ \ L'ISS stylisée (avec ses panneaux solaires)

/ en rappelant le drapeau tricolore frangais

Lanceur Falcon 9 de SpaceX avec a son

pour 'indicatif radio de I'ISS et |a lettre
grecque utilisée dans les sciences.

\ ¥ 10 étoiles pour le dixiéme Frangais

/ N 17 couleurs qui reprennent celles des 17

ESA/ G0 00 Nigoss \ / buts de développement des Nations Unies,

I \ sommet la capsule Crew Dragon.
a p a e Alpha pour I'étoile Alpha du Centaure,
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